Attention, chat
meéchant!

Le pouvoir n’est pas
seulement ce que vous
avez, mais également ce
que I'adversaire croit que
vous avez.

Mliroir, miroir

Piégez votre adversaire
avec ses propres régles et
principes.

Ne sortez pas du champ
d’expérience de vos
troupes sous peine de
provoquer confusion, peur
et désir de s’en aller.

Leridicule est I'arme la
plus puissante dont on
dispose, parce qu'il est a
peu prés impossible de
riposter sans se ridiculiser
davantage.

Sortez du champ
d’expérience de
I'adversaire chaque fois
que c’est possible.

Une tactique n’est bonne
que si vos troupes ont du
plaisir a I'appliquer.

L’ennui est ’ennemi de la
mobilisation.







Une tactique qui dure
depuis trop longtemps
devient un poids mort.

Soyez a I’affiit des faux
pas de I’adversaire, utilisez
a votre profit tous les
événements du moment.

Maintenez la pression par
différentes tactiques ou
opérations afin de
provoquer des réactions.

Une attaque ne peut
réussir que si vous avez
une solution toute préte et
constructive.

La menace effraie
généralement davantage
que l'action elle-méme.

Il faut choisir sa cible et se
concentrer sur elle :
figez-la, personnalisez-la,
isolez-la.







